Informatikabitur — Softwareentwicklung
Erganzung zum Tafelwerk

Methoden der Turtle-Klasse (Ausschnitt)

Turtle

!Methoden nach Verwendungsreihenfolge sortier

Turtle

/Methoden alphabetisch sortiert

+Turtle()

+Turtleip x:int,p y:int)
+to@tartingPointip x:double,p y:double): woid
+olearSereeni): woid

t+setDirectionip winkel:double): woid
+zetColor (p Farbe:int): woid
+penDowni): wvoid

+penUp(): woid

+zhowTurtle () : woid

+hideTurtle{): woid

tmove (p distanz:double): woid
+mDveTDTp_x:duuhle,p_y:duuble}: void
+turn(p winkel:double): wvoid
+write(p Text:dtring): wvoid
t+getDirectioni): double

+getXPos(): double

+get¥Pos(): double

tgetlolori): int

+getMaxX{): int

+tgetMax¥({): int

+Turtle()

+Turtlei(p x:int,p y:int)
+zleardcreeni): woid

+getlolor{): int

+getDirection(): double

+getMax¥{): int

+getMaxy({): int

+getXFPos(): doukle

+tget¥FPos(): doukle

+hideTurtle () : +woid

+move(p distanz:double): woid
+moveTo(p x:double,p y:double): woid
+penDown{) : wvoid

+penUp{): woid

+zetColor(p Farbe:int): woid
+setDirection(p winkel:double): woid
+zhowTurtle () : woid

+todtartingFoint(p x:doukle,p y:double):

+turn(p winkel:double): woid
+write(p Text: d3tringl: wvoid

woid
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