,. Anforderungsdefinition Wossi-Bank

Name: Vorname: Klasse:

1 Ziel des Systems

Das Programm soll ein Verwaltungssoftware eines Bankhauses simulieren. Benutzer kdnnen
sich — beispielsweise an einem Geldautomaten — anmelden, ihren Kontostand einsehen und
typische Bankgeschafte durchfiihren.

2 Hauptfunktionen

Datenverwaltung

Beim Start der Anwendung werden alle Kunden und Konten aus CSV-Dateien eingelesen

und beim Beenden wieder gespeichert. Es erfolgt keine Aufzeichnung der Transaktionen.

Anmeldung

— Eingabe von Kontonummer und PIN > Prifung der Daten

— bei Erfolg: Anzeige der Kundendaten und des Kontostandes

— bei Fehler: verstandliche Fehlermeldung

Einzahlen/Abheben

— Eingabe eines Betrages > Prifung auf Korrektheit

— Gutschrift auf dem eigenen Konto bzw. Abheben nur méglich, wenn gentigend Guthaben
vorhanden ist

Uberweisen

— Eingabe eines Betrages - Prufung auf Korrektheit

— Eingabe einer Empfanger-Kontonummer - Prufung auf Korrektheit

— Abziehen vom eigenen Konto und Gutschrift auf dem Zielkonto

Abmelden

— Zurlcksetzen der Eingabefelder

— Sperren der kontobezogenen Funktionen

— automatisches Speichern der Daten

3 Grafische Benutzeroberflache (GUI)

Die GUI wird spater zur Verfigung gestellt. Sie verfugt Uber Ein- bzw. Ausgabebereiche flr
PIN, Name, Vorname, Geburtsdatum, Kontostand, Empfangerkontonummer, Betrag sowie
Schaltflachen fiir Anmelden, Einzahlen, Abheben, Uberweisen, Abmelden und Beenden.

4 Objekte des Systems

— Ein Kunde besitzt: Kundennummer (eindeutig), Name, Vorname und das Geburtsdatum.
Kunden werden in einer Liste gespeichert und beim Programmstart geladen.

— Ein Konto besitzt: Kontonummer (eindeutig), Kontoart (z. B. Giro), Kontostand, PIN
(intern als Hash gespeichert), Verknlpfung zum zugehdérigen Kunden.

— Ein Konto unterstitzt: Anmelden (PIN prifen), Abmelden, Kontostand anzeigen,
Einzahlen, Abheben, Uberweisen.

— Ein zentraler Controller (Verwalter) verwaltet alle Kunden und Konten, Gbernimmt das
An- und Abmelden, leitet Einzahlungen, Abhebungen und Uberweisungen an das
jeweilige Konto weiter, 1adt Daten beim Start und speichert sie beim Beenden.

— Diese Klasse DatenZugriff liest Kunden und Konten aus CSV-Dateien und speichert
Kunden und Konten wieder ab.

CC BY-SA 4.0 T. Hempel - Version vom 12.10.2026




Anforderungsdefinition Wossi-Bank

Name: Vorname: Klasse:

ah

5 Fallbeispiel

Uberweisen eines Geldbetrags vom aktuellen Konto auf ein anderes Konto

% GUI Verwalter aktuellesKonto : Konto zielKonto : Konto
Benutzer

Klick auf ,Uberweisen”

| | | | |
| | | | |
| nl | | |
| dl | | |
| | ueberweisen(betrag, ziel) k! | |
| I > | |
| | | | |
I I I angemeldet UND I I
I I Ziel vorhanden? I I
| | I; | |
| | | | |
| alt lia] | | |
| | | | |
| | | | |
| | | getKontostand ! |
| | | | |
| | | aktueller Kontostand | |
4 _______________
| | | | |
: : | aktuellesKonto gedeckt? : :
| | | |
| | | | |
| alt fial | | |
| | | | |
| | | ueberweisen(betrag, ziel) J |
| | I > |
| | | | : |
| | | | einzahlen(betrag)
>
| | | | |
| | | | OK |
| | | [ It ]
: : : I saldo = saldo - betrag :
| | | P |
| | | | |
| | | OK | |
| | - T 1 |
| | | | |
OK
| q---------=-=--=-- 4 | |
[ N S T A e b e |
| | [nein] | | |
| | | | |
| | Error | | |
| I e 1 | |
| t t t t
) g de e e I
| [nein] | | |
| | | | |
| | Error | | |
| [ It 1 | |
| t t
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |

t

) o |
Anzeige aktualisieren I
|

|

|

|
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